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NAVES ESPACIALES: 
MONTAJE DE ÜN KIT 

Los kits de plástico representando vehículos espaciales son más antiguos de lo 
que pudiera imaginarse. Ya en los años cincuenta se podían encontrar platillos 
volantes y diferentes artilugíos que reproducían nuevos proyectos de la MASA 
que nunca llegarían a convertirse en realidad. Más adelante, con ¡a fiebre de la 
conquista de la Luna aparecieron las réplicas de cohetes Apolo, Saturno, etc., y 
cómo no. la araña lunar. También se introdujeron algunas naves que representan 
las maquetas de series telívisivas como Espacio 1999, incluso los Tunderbirds. 

Pero no será hasta la llegada de la revolución de la Guerra de las Galaxias 
cuando comienzan las maquetas de diseño fantástico: interesantes, con irregular 
calidad, aparecen casi todos los artilugios que luego fueron imitados, incluso en 
las series televisivas, donde los japoneses presentan toda dase de naves y 
robots volantes. El campo esté abierto y su continuidad siempre estará ligada a 

la rentabilidad de este tipo de construcciones. 













SÜPERDETALLADO DE ÜN KIT 




jDefaíj'e de la reconstrucción de ios 
mamilares con 
correspondientes Cable s. 


MOTO RAPIDA 

(SPEEDER BIKE) 

« 

L os vehículos de la saga de la 
Guerra cíe Jas Galaxias de des¬ 
tacan por su plasticidad por en¬ 
cima de cualquier otro concepto, in- 
e uso aunque estos aparates sean in¬ 
capaces de funcionar Uno de ios di¬ 
seños más atractivos es la moto que 
aparece en la tercera pelícu ! a de la se¬ 
rie, denominada Speeder Bike. origi¬ 
nalmente realizada per MFC, lamb ón 
fabricada por Airfix. y finalmente co¬ 
mercializada por AMT/ERTL Es un kn 
a escala grande 1 ■ 10. con su conduc¬ 
tor, un soldado imperial. Dadas sus di¬ 
mensiones, es imprescindible detallar¬ 
la en profundidad hasta conseguir 
prácticamente un moaelo idéntico al 
■original- y no hay que olvidar que tam¬ 
bién es un modelo reducido, aumen¬ 
tado por trucajes cinematográficos. 

El kit, básicamente es correcto; pe¬ 
ro,. como la mayoría de las maquetas. 



El tubo de plástico unido a 
pequeñas piezas de piasticar 
enriquecen la maqueta . 
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Vista inferior de 
los pedales ; 
existe un 
segundo tubo 
más fino , que se 
añade de plástico 
o p re fe ri ble me ni e 
de latón. Los 
estribos se 
construyen con 
hilo de cobre 
/['no; y el 
conjunto de tas 
piezas se lijan y 
pueden 
adelgazarse. 





El motor necesita rio un trabajo concienzudo que 
comienza por ia sustitución de piezas gruesas... 


...que cambiaremos por aJamisre fino de diferentes 
diámetros, según necesidades de cada caso, 


La masilla pulty 
g ta l{ja son 
insustituibles 
para un ¿uen 
acatado. Él 
manguito 
conductor de aire 
es muy 
defect lioso en 
plástico con unas 
moiesías 
redatas; la mqjor 
solución será el 
tijado y añadir 
una espiral de 
alambre 
enrodado y 
pecado COn 
cíanocrUato. Se 
unifica ei 
conjunto con una 
mano de masitla 
putty muy 
disuelta . 




msjorabie sobre todo en la sustitución 
de prezas excesivamente gruesas: ca¬ 
bles, conductos, etc. 

Comenzamos por eliminar todas las 
piezas linas en forma de tubos cabes, 
sustituyéndolos por alambre de cobre 
de diferentes grosores. Hay que efec¬ 
tuar la operación en la zona de cuchi¬ 
llas delanteras, en la base de tos tu¬ 
bos que soportan las cuchillas y :os 
cables de dirección, desde el man llar 
hasta el cuerpo de la moto, y en los 
protectores de los pedales. 

El manguito de unión det motor con 
la toma de aire es bastante defectuo¬ 
so. Para conseguir un mejor acabado 
se lija todo el relieve del tubo, dejándo¬ 
lo liso; se toma un alambre metal ico 
preferiblemente de cobre de grosor 
medaño y se va enrollando alrededor 
del tubo, asegurándolo con unas go¬ 
tas de cianocrilato: el resultado asi es 
mas realista. Todo el conjunto de este 
grupo de piezas necesita un enmasil si¬ 
tio a. fondo con el consiguiente lija-do. 

La toma de aire lateral presenta una 103 













Vista en 
conjunto de 
manguitos y 
diferentes piezas 
que forman i a 
parte delantera 
del motor. A la 
loma de aire se 
le han 

practicado unos 
orificios en 
forma de anido. 



En la parte trasera de ia carrocería hay tjüe hacer unos detalles en masilla 
epoxL 



Toda ía parle 
delantera 
necesita de una 
buena 

reconstrucción 
que abarca el 
adelgazan! ¡en to 
de las cuchillas, 
la sustitución de 
iodos los cables 
conductores de 
plástico por 
otros de cobre, 
eí añadido de 
dos piezas 
alargadas de 
ptaslicar para 
un twtfor 
aseníanriertfo y 
ía susiíítrcién 
del cable de 
arma láser por 
uno ligeramente 
más grueso g 
flexible. 


DETALLADOS HUA flAQUETA 

SPLEDffi BÜÉL 


TUBO DE PUSTiLQ 


a 

KILO DE 
COBRE 



ZQT1AS 
DE MASILLA 
EPffiÜ 

















serie de orificios alrededor de un anillo 
que en el hit soto están marcados: se 
perforan con una broca del grosor 
adecuado. 

Todo el conjunto de mando está re¬ 
construido, y el soporte base se hace 


completamente con varilla de plástico 
y piezas realzadas en plastícar, Las 
propias empuñaduras y los dispositi¬ 
vos de mando se han reproducido 
con pásticar y varilla, siguiendo las fo¬ 
tografías que ilustran la caja. También 


se añaden los correspondientes ca¬ 
bles de cobre, 

La parte trasera del chasis hay que 
modificarla ligeramente con masilla 
epoxi. dándole la peculiar forma que 
aparece en tas fotografías. Y como ras 








Vísta det coi\jtinto de las piezas ya delaliada s; se 
superponen entre sí sin pegarlas, pues es mejor 
pintarías por separado. 


En ias toberas se realizan unos taladros que, en et kit, 
sólo m'enen marcados. 



cuchillas delanteras vienen excesiva¬ 
mente gruesas, hay que adelgazarlas 
a base de lija. 

En la parle trasera de la pieza don¬ 
de están las cuchillas se construyen 
sendas piezas en píast¡car para un 
mejor asentamiento. Y en el cañón lá¬ 
ser situado en la parte baja se elimina 
ei cable, sustituyéndolo por alambre. 

En la zona central cte te pieza de la sa¬ 
lida de motores, existen cuatro tubos ce¬ 
gados que. en realidad deben ir huecos: 
se busca una braca ligeramente más pe¬ 
queña y se ahuecan perfectamente. La 
misma operación realizamos con otros 
onfoos situados en las toberas, Los dife¬ 
rentes componentes quedan asi istos. 
pero no se pegan facilitando de esta ma¬ 
rera la operación de pintura 

EL SOLDADO IMPERIAL 

Es imprescindible montar esta ma¬ 
queta con su conductor; de io contra¬ 
rio resulta muy sosa. El problema se 
presenta cuando colocamos el solda¬ 
do en su lugar: la postura no es la 


Conjunto de las piezas acabadas y 
Usías para ser pintadas. Los 
detallados realizados son 
imprescindibles, dado et enorme 
tamaño del kit. 
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Hay que agrandar las hombreras 
con mastffa epOXh Igualando con 
lima y lija. 


En los pantalones también hay que 
añadir el correspondiente juego de 
arrugas a base de masilla retocada 
con lima y lija. 


La figura tiene u«u especie de faja 
hecha a rayas; también se rea/iM 
con tallándola y iüártífote. 



Hay que cortar los brazos y 
«tuñecas para proporcionarles una 
aptitud más acorde con el vehículo. 


adecuaría y además, tanto el traje co¬ 
mo el equipo están mal reproducidos; 
la única solución es modificar parcsal- 
menie te postura y corregir lo necesa¬ 
rio de la coraza, 

Comenzamos con los b razos, cor* 
tándotos por los codos y las muñecas: 
asi podremos girar manos y brazos en 
una aptitud más tensa y iigerameóte 
más agachada. Los protectores tíe las 
hombreras son más amplios: los alar¬ 
gamos con masilla epoxioca dejando 
la parte ba|a ligeramente hueca, remo¬ 
delando las formas de te coraza. Las 
piernas se trocan cortando por las ro- 



La cabeza muestra oartos retoques,. 
desde la prolongación de la tu'sera 
Jiasfa el detallado del micrófono. 
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Toda Ui figura ha 
sufrido urca 
neínodí/acíón 
para gilí 
adquiera pose 
más agachada, 
tos Jbrñíos más 
abiertos y ¡á 
cabeza girada. 

Se retocan ¿os 
dedos y en 
especial ei 
pulgar. que se 
consfruya de 
nuevo para que 
agarre bien tos 
manillares. 

A la bota se le 
modela el 
empeine y su 
protección; 
también se hace 
una rodillera 
rcucua y una 
caríucbera con 
estaño. 





La pistola, 
realizada con 
tubo de plástico 
y plasticar. 
siguiendo un 
modelo 

procedente de un 
juguete y 
consultando 
fotografías, fiay 
gue ¿ograría cíe 
acuerdo con la 
cartuchera. 




dilles y tobillos, adaptando éstos a los 
estribos y añadiendo una buena canti¬ 
dad de masilla epoxi. rehaciendo las 
botas con sus pliegues, rodilleras y 
arrugas de! pantalón, dándoles iorma 
a pincel y agua cuando la masilla está 
fresca y rematando cuando está seca 
con lima y lipa de taco cortada en roda¬ 
jas linas, para que se adapte bien y 
poder pulir las formas 

La cintura ha de ser retocada, dan¬ 
do forma a las franjas de la n lionera 
con la masilla epoxi. terminándola de 
retocar con cuchilla, lima y lija. En la 
parte superior del torso hay que reha¬ 
cer el peto de la coraza y las formas 
de los pectorales, ropa y equipo. 

El casco requiere una remodelación 
amplia, que comienza con el adelga¬ 
zamiento general de las formas, !a 
prolongación de la visera y el ensan¬ 
chamiento del casco, Se combinan 
las masólas epoxi y putty para los dife¬ 
rentes volúmenes. El micrófono se 


Detalle del casco con ñía ufeera 
reconstruida. el micrófono 
detallado y el remoctefacio de gafas. 


.obstruye con unas rodajas de plast¬ 
ear obtenidas de varilla. También se 
necesitan unas pequeñas tiras que se 
sitúan encima del micrófono, 

En las manos se detallan los cedos. 
remarcándolos; incluso se el mina el 
pulgar para hacer uno nuevo que ora 
bien el mando. Aún tendremos que 
modificar la pistola, sirviéndonos como 
modelo fotografías, y una a escala mas 
reducida de un juguete. Para sujetar el 
arma, confeccionamos una funda don¬ 
de se ajuste, la hacemos con panel oe 
aluminio o lámina de estaría. 


Es preferible pintar la. moto despeza¬ 
da en sus diferentes componentes: mo¬ 
tores y toberas, carrocería, -mástiles, etc. 

Tanto las cuchillas como la carroce¬ 
ría van pintadas en el mismo color gris 
verdoso. Se utilizan tres tonos de ver¬ 
de de acrilicos Tamiya, Para comen- 107 

















Mástiles pintados en gris y 
cuchillas en oerdes oliváceos. 

Se pinta primero con una mano de verde XF49. dando desgastes con un 
tono más oscuro de verde XF-51 , 



zar, cubrimos toda la superficie con un 
color plano, el XF 49, que ¡reinos 
saciando primero con tonos más cla¬ 
ros cíe XF 60, con el cual daremos 
oes y contrastes en las zonas 
posteriormente se ha de situar el 
gurido color algo más oscuro, un ver¬ 
de XF 51. Se irán luego añadiendo lis¬ 
tas horizontales difusas y diversas to¬ 
nalidades, Es necesario un color mas 
Oscuro, un verde a marrón ado, para 
hacer d versas manchas e incluso re¬ 
quemados procedentes de los moto¬ 
res. A las plaquetas reguladoras de 
flujo de las toberas hay que darles 
sensación de requemado, pintando 
primero con marrón oscuro XF 9 y una 
mano de negro de forma irregular. 

El motor y las temas de aire van en 
negro mate ligeramente mezclado con 
tonos marrones y azules muy oscuros, 
V la parte final, justo antes de las to¬ 
beras, deberá quedar metalizada en 
marrones tostados Para conseguir 


Ft efecto final es magnifico, aunque 
requiere más trabajo del que a 
primera vista parece. 



Se oscurece la zona del tablero de 
mandos con tintas fío!beln negras. 


Hay diferentes manchas de las 
toberas y suciedades logradas con 
tintas Hotbeín marrones y negras. 


Los reguladores de flujo hay que 
destacarlos con marrones g negros. 
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Algunas partes del motor llevan ei tratamiento muy especial de metalizados 
requemados: se obtienen con plata de rotulador Tamiya y Untas Holbein 
sierras y sepias. 


Ei resto del motor se pinta en negro 
mate y marrón oscuro. retocando á 
pinoei seco , 



este aspecto pintarnos en plata de na 
tulador Tamiya, sacándola aparte y 
apireándola con aerógrafo o a pincel. 
Sobre esta base pintamos con tintas 
Holbein marrones y sienas, insistiendo 
más por unas zonas que por otras, 
evitando asi la uniformidad, 


PIMTÜRA DE LA FIGURA 

En ¡a figura se utilizan dos trata¬ 
ra enios diferentes; uno para la coraza 
y botas, y otro para la ropa. 

La coraza se pinta 
con aerógrafo en 


dando ligeros tonos en ma¬ 
rrón sepia, en todas las ranuras y for¬ 
mas con relieves. Gomo toque final 
sombrearemos con gris todas las zo¬ 
nas anteriormente pintadas en marrón, 
pero dejando que parle de este color 
respiro; para elfo hacemos el gris con 
ei aerógrafo en su grado más fino de 


unen las cuchillas al 
cuerno generas deberán pintarse en 
azul grisáceo oscuro: puede Servir el 
XF 63, completando con franjas dis¬ 
persas de negro. A todo el vehículo so 
le aplicará una mano de pincel seco 
en cada color con su tono más claro, 
pero de Ea misma gema. 




Los mástiles se pintan en gris azulado oscuro y bandas de negro: las 
cuchillas en- tres verdes, uno base XF 49 y et verde XF 60. más et verde XF 
51 para hacer el efecto de desgaste. 


















Piafamos ya 
iodos ios 
elementes por 
separado en ef 
momento de 
maníaflos. La 
sensación de 
coq/unló es de 
ligeramente 
usado, pero sin 
ejecesióó maJ 1 
íraío; aunque c¡ 
criterio puede 
variar haciendo 
desgastes, 
teniendo en 
cuenta el 
intensión nso y 
ef rriedi'o donde 
actúan. 







El soldado 
imperial requiere 
un doble 
tratamiento de 
pintura: toda la 
coraza se decora 
con aerógrafo, 
primero con 
blanco , después 
con siena muy 
su a ve sólo en 
zonas de especial 
relieve, ambos 
con acódeos; 
finalmente con 
gris se aria den 
suciedades, se 
reafirman lineas 
y sombrean 
volúmenes. 


ün ligero pincel seco realzará las diferentes piezas 
de ía moto. 


trazo. La combinación de ambos colo¬ 
res proporcionará volumen y al mismo 
tiempo la sensación de suciedad ca¬ 
racterística de materiales sintéticos. 

El resto del atuendo es de una es¬ 
pecie de tela negra: para este tejido el 
aerógrafo no es adecuado: es 
preferible pintar con acr'i co 
y dar el mismo trata 
miento que a 
las figuras 
dé plomo. 

Partimos 
pintando 
con el negro: 
sobre el 
iremos 
aña¬ 
diendo 
la 

sien de azi i 










les muy oscl¡ ros, mezclando azul pru- 
sia con negro. Se dan cuatro o cinco 



El resultado 
obtenido es 
idéntico, 
inciso casi 
superior a los 
modelos 
empicados 
en ei rodaje 
del fitm. 


El grado de suciedad y deterioro de 
las Éwías puede ser variable, y 
perfectamente realizado con verdes 
y marrones. 


Hay partes frágiles en las que es aconsejable reforzar ei interior poniendo 
tubo de metal,, como en la unión del maniliar con ía empuñadura. 


tonos sucesivos de oscuro a claro, ios 
cuales serán suficientes para lograr las 
luces requerrdas. 

En todo caso hay que tener en 
cuenta la densidad de la pintura, 
na olvidar que ha de aplicarse 
muy fluida, en capas Sucesivas, 
semitransparentes, que ai irse 
acumulando como un sedi¬ 
mento forman la gradación 
tonal. 

La pistola tiene un tra¬ 
tamiento clásico de me¬ 
tal a base de negro 
mate sobre el que se 
aplica grafito en pol¬ 
vo procedente de 
un lápiz de mina 
1H, 
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PRIMEROS PASOS: MONTAJE Y PINTORA DE ÜN T.I.E 


MONTAJE Y DETALLADO 


jfc un que menos espectacular 
ju\ res que sus oponentes, les 
* * vehículos del Imperio no de¬ 
jan de tener su encanto, sobre todo 
por los diferentes conceptos con que 
están diseñados en relación con sus 
oponentes más clásicos y convencio¬ 
nales. destacando por sus peculiari¬ 
dades el vehículo del mítico DARTH 
VADER. 

Una de las características que dife¬ 
rencian las naves del Imperto es su 
pulcritud contrastando con la suce- 



Eí asiento erene fundido. Lo 
construiremos con pías (Vea o 



Pintamos el interior con farros 
grises g negros; y se pueden dar 
unos logues de color vivo en los 
Instrumentos. 

dad y desgaste de tos catas X e Y. El 
kit está comercializado por 
AMT/ERTL, y básicamente es una co¬ 
rrecta maqueta que construiremos 
detallando en lo posible el interior de 
la cabina. 

112 Comenzamos por la preparación 



Debitarnos tos mandos con unos termina tes 
confeccionados con tubo g oarilia de plástico. 


Ltay que íimptar 
de rebabas i a $ 
piezas, 

especialmente 
los huecos donde 
se asientan; 
pequeños 
eíemertíos, La 
masilla puttg es 
ImpresCíndtoto 
para sellar dierr 
todas tas 
uniones- 



üna vez pintado eí interior, se cierra ei fuselaje ¡j se aplica suficiente mastlia 
para que tape todas tas ranuras, íi/ando luego para igualar. 













cleJ asiento real ¿ado con diferentes planchas de piást¡cár, cortadas a me 
dJda y suavizadas con lija fina, sin olvidar ios podares, almohadillas y 
reposabrazos. Completamos el interior con unos mandos de direc¬ 
ción construidos con varilla y A 

tubo de plástico. Los 
L costales que aporta 


el k c son algo bastos, afean la maqueta, sobre todo ios 
delanteros: para mejorar el aspecto es preferible obté- 
rer unos nuevos de acetato transparente, los cuales 
recortamos uno a uno tomando la medida de la pieza, 
y pegándolos por la parte iníeñor para que los bordes 
queden ocultos. Como en casi todas las maquetas una 


buena ca¬ 
pa de ma¬ 
silla putty y 
lijado concien¬ 
zudo dejará el kit 
listo para ei montaje 
linal. Hay que tener 
en cuenta también 
que el interior de la cabina 
se pinta antes de montar el conjunto. 

Los tonos dominantes son ios gri¬ 
ses con diferentes Intensidades; en 



Para obtener un seraje sombreado utilizaremos tintas que destaquen y 
separen paneles: ¡a parte esférica también se ensombrece en las esquinas. 


degradados suaves hechos con seró- 
grafo se pueden dar unos toques de 
color en rojos, azules, naranja y ver¬ 
des en los diferentes aparatos y pe¬ 
queños controles para romper la mo¬ 
notonía cromática, 

PINTORA 

No representa ninguna dificultad; si 
bien para un buen acabado, es impres¬ 
cindible el aerógrafo. La pintura consta 
ce dos torios, el negro y el gr-s claro, 

Por s¡ sotos son difusos. s>or ig tanto es 
necesario realzar sombreados a todas 
las uniones de paneles con mascarlas 
aéreas: y también podemos añadir un 
gris más amsriento, incluso mas verdo¬ 
so, en determinadas piezas y oscurecer 
con siena la zona efe motores. La gracia 
de la pintura, en cualquier caso, estará 
en el sombreado muy fino, que produci¬ 
rá formas y volúmenes. Las su pericias 
generales se pintan con colores acriHoos 
y tintas para los sombreados. 1 1 3 








Para pintar el 
negro se reserva 
Ja zona cotí cenia 
flexible y 
mascarilla 
transparente, 
protegiendo bien 
¡OS alrededores. 




Para distinguir 
algunas piezas 
se pueden pintar 
en cremas y 
verdes suaves. 

La zona del 
moler se 
oscurece con un 
siena ; se utiliza 
mascarilla aérea 
de papel duro o 
acefaítx 

Después de 
sombrear, se 
aplica pincel 
seco- coa blanco. 
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La maqueta ha tomado volumen y profundidad gracias a los diferentes matices y sombreados. 


































DETALLADO Y PINTORA DEL BATWING 



LA NAVE AVION 
DE BATMAN 

E ste peculiar diseño híbrido en¬ 
tre nave y avión delenta una 
peculiar forma y color, Para no¬ 
sotros no es nuevo r puesto que he¬ 
mos tenido ocasión de experimentar 
con. él sobre otro avión especial, el 
SR-72. Utilizamos como documenta¬ 
ción la revista oficial del film. 

La maqueta es de AM77ERTL y mo¬ 
delada en la escala 1/25: teniendo en 
cuenta la abundante documentación 
existente debería estar bien detallado, 
aun así es suficiente para trabajarlo li¬ 
geramente y dejarlo casi perfecto. 

Comenzamos a mejorar la salida de 
los misiles que han de ser ovaladas, y 
no en forma cuadrada, corno aporta el 
kit. Rellenamos fas aberturas en su 
parte superior con masilla epoxi a la 
que, una vez seca, hay que dar forma 


El kit fe 
AMT/ERTL es 
bastante aparente 
tai tomo viene, 
pero es mejorable 
con reta tina mente 
poco trabajo, 
aumentándote eí 
atractivo fina!. La 
parte más pobre 
es ta cabina, 
sobre ta que 
además h ay poca 
ítocuntaníacíofi. 
Eliminamos ta 
tijera delantera 
por parecemos 
antiestética. 
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Cerra remos con 
masilla 
epoxidica te 
salida de los 
cohetes, dejando 
tos orificios: una 
ücz seca 
retocamos con 
/¿nía y tija dando 
una ¿íftíma mano 
de mas Uta pulty. 




igualamos la salida de los cañones 
de fas ates y ampliamos 
Hger&mentecon lima. 


Desechamos los cañones que Irae 
et kit y na ¿fiamos unos nueces con 
éuEjo de plástico. 


con Lina lima ce cola de ratón, y cuan¬ 
do adquiere la forma correcta se ter¬ 
mina. efe perfilar con masilla putty y Ufe 
fina al agua. 

Sustituiremos los cañones situados 
en las alas por tubos finos de plástico: 
primero agrandamos ligeramente la sa¬ 
lida para que entrer dos lubnos r uno 
én otro, los cuales, por estar huecos, 
simulan perfectamente los cañones, 

Destacamos la huella que marca la 
separación del borde del ala con una 
aguja, pues viene muy poco pronun¬ 
ciada, La unión del fuselaje y las alas, 
como suele ser habitual. &e rellena 
bien con masilla putty. ’tjando según 
es preceptivo. Las saldas de los ca¬ 
ñones que van situados en la parte 




Con un punzón 
se destaca te 
linea limite de! 
ate con et borde . 
hay que rellenar 
de masilla las 
uniones de las 
ates con el 
fuselaje. 


Se hace una 
cuna que tape el 
erróneo hueco de 
salida de las 
ametralladoras 
déla n leras, 


5e reconstruye 
■con tira de 
plástico et 
soporte de la 
antena, 
añadiendo un 
hilo de cobre. 












































Se rellenan bien tes uniones con mas rita putty y se t{ja< 
igualando asi te superficie. 


Comenzamos a pintar con un azul oerdoso escoro 
Tamil/a n s XF 17: se dan sucesivas pasadas. 



■Con rojo oscuro de Untas fidbeín se dibujan tes 
diferentes paneles. 


Con tinta blanca se desíaca et reborde de las oías y 
todas tes formas redondeadas del vehículo. 


delantera del fuselaje, son excesiva¬ 
mente anchas y con una forma equi¬ 
vocada: hay que coregir ésto con una 
cuna de plástico que pegamos y a la 
que damos forma con lija, revenando 


con masilla de manera que se forme 
un bloque compacto. 

Encima de la cabina hay una antena 
con un pequeño alambre: realizamos 
(a base en piasticar y obtenemos el 


pequeño tubo con alambre de cobre, 
Sólo necesitamos aplicar masilla en la 
base de tos timones y en varias zonas 
del fuselaje con sus correspondientes 
manos de lija al agua para dejarlos 
preparados para recibir la pintura. 

Aplicamos la primera capa de color 
con azul verdoso oscuro de Tamrya XF 
i?. Con él cubrimos todo el kit; y los 
siguientes pasos serán realizados con 
tmtas Hoibetn según técnicas ya expli¬ 
cadas anteriormente. Para ir detallan¬ 
do utilizamos rojo: con él se van a rea- 
l zar diferentes pañetes utilizando mas¬ 
carillas aéreas simples hechas en pa¬ 
pel duro o cartulinas. Trabajando con 
más o menos insistencia logramos por 
saturación diferencias de tono perfec¬ 
ta mentre definidas panel por panel. 
Esta operación se efectúa tamo por la 
parte superior como pd' la inferen 


Las toberas han 
de aparecer 
requemadas 
sobre el negro; la 
m^jor forma de 
conseguir el 
efecto es 

pintando primero 
con blanco de 
datas y. sobre 
esta base 
grisácea 

resultante, curirrr 
ton sepia, 












Pasamos luego a realizar unos fal¬ 
sos brillos que son una icencia estéti¬ 
ca: se obtienen con blanco opaco 
también de tintas. Vamos a destacar 
todo ef perfil de la nave; ai proyectar 
este color sumado al negro báse, re¬ 
sultará un gris oscuro muy efectivo. Lo 
vamos a utilizar en lorias las zonas 
donde el fuselaje forme curvas, incluso 
en los perfiles de Jos aerofrenos situa¬ 
dos en la parte superior de las alas. 

La cabma se nos habla quedado al¬ 
go olvidada pero también 
necesita de remodelación, 
pues hay que detallar el 


Fúta que ef ccuyunío 
sea rico en matices, 
ha i/ que partir de un 
fono PíCc-mo verde o 
a¿ul; al añadir oíros 
coíones 

transparentes y por 
saturación 
lograremos el 
Característico color 
negro con diferentes 
calidades. 










tablero de mancos. AJ no disponer cíe 
mucha documentación lo inveníamos 
parcialmente, construyéndote con tiras 
de plástico de Evergreen: ui¡libando dé 
ferentes secciones, y realizando tala¬ 
dré» para simular los relojes, se montón 
en varios niveles pintándolos en colores 
brillantes. En el respaldo y en el lateral 
derecho se modela una süoerfreie acol¬ 
chada con masilla epoxi •Mili put; y de¬ 


lante de: cuadro de mando se añaden 
unos cables de diferentes grosores. To¬ 
da la cabina se pinta de negro dando 
pincel seco en gris oscuro. 

En el lado izquierdo de la cabina es¬ 
tá situado un cañón muitíiubo que se 
ha detallado ligeramente añadiéndole 
cables. Se pinta con un sistema que 
va a ser muy u ti Izado en tos sucesivo, 
y que consiste en una primera mano 


Los frenos aerodinámicos se 
realzan earr blanco aplicado en tos 
bordes. 


El mismo tratamiento realizamos con ios 
ametralladoras delanteras, utilizando grises y azules. 


La cabina está poco detallada; nos 
inventaremos un tablero y realizamos 
una zona acolchada. 


Sí pinta en negro, dando pincel seco en gris ; Jíhs 
relojes se pueden pintar en colores ítamaduos, 
añadiendo una gota de KrísíaJ Kteer. 
conseguiremos el brillo del cristal del reloj- 


Las armas se pintan Cn metal de rotulador 
Tamíya, dando matices con írnías mar/unes y 
azuies . 


de plata Tamiya (de rotulador) aplicado 
a pincel y un posterior matizado con 
marrones y azules de tintas Holbein, 
Api camos este sistema también a los 
cañones de morro del fuselaje, con 
una efectividad sorprendente, consi¬ 
go endose metalizados con diferentes 
tona idades marrones, azuladas, inclu¬ 
so verdosas. Como es lógico, todos 
los colores empleados lo serán en sus 
tonalidades más oscuras. 

La figura de Batman se ha pintado 
según tas técnicas aplicadas para sol¬ 
dados de plomo con acñlicos. Se han 
variado algo los colores que aparecen 
en la película, haciéndolos más próx: 
rros a tos cómics, pintando- la capa, 
los guantes y la capucha en violetas y 
el traje en negro. Para obtener las gra¬ 
daciones necesarias que le confieran 
vQ’umen se ha empleado un azul pru- 
sia mezclado con negro, sobre el que 
se han realizado gradaciones a base 
de seis subió as de luz hasta llegar a! 
tono más c :: aro. 
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no utilizamos Jas cateas,- pintamos aifjunos de ios 
signos con mascarilla y utilizando transferidle s de 
letras imitando los signos. 


La cabina se pute con Cümpcumd de Tamiya para que 
adquiera briilo y m&Tinrá transparencia. 


Las toberas se 
pintan con tintas 
amarronadas 
para dar 
sensación de 
requemadas. 
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F.t resultado [inai es fruto de la combinación de acriiic os y tintas, O blanco es esencial para el toque especial. 






















